OBJECT ORIENTED PROGRAMMING - in practice
For SERIOUSLY JAVA Group P L A N N I N G

by CodyScott (phcorner.net)

Since meron na tayong mga COMPONENTS (Barangay, Liga,
Team at Player), let's have some plan kung ano ano ang mga gus-
to nating mangyari sa System natin.

Gusto natin:

1) Gagawa tayo ng virtual na barangay (1 or more Barangay)

2) Mag re-register tayo ng Liga sa Barangay (1 or more na Liga)

3) Kada isang Liga, mag re-register tayo ng mga Basketball Teams (1 or more)
4) Kada isang Team, magre register tayo ng mga Players

5) Puwede rin nating tignan kung ano pangalan at numero ng mga players na naka
register

6) Sa System natin, puwede tayong mag browse sa ibat ibang barangay para tig-
nan natin ang mga Liga at mga Teams, Players. etc.

7) Sa system natin, meron MENU. Pili lang ng pili kung anong gusto gawin
- Delete, Add, View, etc.

AT MARAMI PANG IBA.....sky is the limit.



